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朝陽科技大學 視覺傳達設計系 109B~110B學年度畢業製作審查要點 
95 學年度第 2 學期第 6 次系務會議訂定(96.06.12) 

96 學年度第 1 學期第 5 次系務會議修正通過(97.01.15) 

96 學年度第 2 學期第 4 次系務會議修正通過(97.06.10) 

97 年學度第 2 學期第 3 次系務會議修正通過(98.05.05) 

98 學年度第 2 學期第 3 次系務會議修正通過(99.05.25) 

99 學年度第 2 學期第 3 次系務會議修正通過(100.06.07) 

101 學年度第 2 學期第 3 次系務會議修正通過(101.04.10) 

101 學年度第 1 學期第 3 次系務會議修正通過(101.11.06) 

103 學年度第 1 學期第 4 次系務會議修正通過(104.01.23) 

104 學年度第 1 學期第 3 次系務會議修正通過(105.01.18) 

105 學年度第 1 學期第 3 次系務會議修正通過(105.12.06) 

106 學年度第 1 學期第 4 次系務會議修正通過(106.12.05) 

107 學年度第 1 學期第 3 次系務會議修正通過(107.12.04) 

108 學年度第 2 學期第 1 次系務會議修改通過(109.02.25) 

109 學年度第 1 學期第 2 次系務會議修正通過(109.11.10) 

第一條 畢業製作的審查計分 8 次。 
實施年級 大三下 大四上 大四下 

一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 一、執行階段 
二、審查次數 1 2 3 二、審查次數 1 2 3 二、審查次數 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

 

 

畢業主

視覺類 

審

查

進

度 

1.專案設計的主題概念

與目的(至少提出 10

個主題) 

2.專案設計問題分析 

3.預計執行內容評估與

規劃 

4.相關案例收集與初步

分析 

5.小組能力的分析與分

工 

1.前次審查意見及改善

說明 

2.專案設計市場的研究 

3.競爭者分析 

4.行銷相關分析與品牌

定位 

5.創意命名 

6.擬定設計項目與初步

的創意構想 

7.專案設計預期貢獻、

障礙或困難 

8.小組能力的分析與分工 

1.前次審查意見及改善說

明 

2.專案命名定案 

3.大量的標誌、主視覺草

圖 

4.各設計項品與展覽活動

行銷宣傳的精確規劃 

5.畢業展示預算評估 

6.專案設計預期貢獻、障

礙或困難 

7.小組能力的分析與分工 

1.前次審查意見及改善

說明 

2.標誌或主視覺設計稿 

3.多種視覺系統的設計

草案與視覺表現 

4.專案整體設計邏輯、

風格示意與創意的改

善 
 

 

1.前次審查意見及改善

說明 

2.視覺系統定案或色稿 

3.基本視覺識別規範 

4.主要應用品設計 

5.各種相關設計品的設

計規劃 

 

1.標誌與主視覺的應用 
2.視覺設計系統 
3.主題文宣海報 
4.主題網站架構雛形 
5.展示陳列設計 

1.依規範執行完成所有

的形象設計品 
2.主題文宣海報或裝置 
3.主題網站 
4.周邊產品 
5.展示陳列設計 

6.參加國際競賽規劃 

 
 

1.依規範執行完成所有

的形象設計品 
2.主題文宣海報或裝置 
3.主題網站 
4.周邊產品 
5.展示陳列設計 
 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.簡報品質 

3.現場發表與問答反應 

4.團隊成員出席及參與

表現 

5.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.設計企劃的完成度 

3.簡報品質 

4.現場發表問答反應 

5.團隊成員出席及參與

表現 

6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.設計執行的完成度 

3.標誌、主視覺的適切性

或可行性 

4.簡報品質 

5.現場發表問答反應 

6.團隊成員出席及參與表

現 

7.服裝儀容 

 

 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.設計執行的完成度 

3.設計作品的創意、品

質及特色 

4.主視覺設計的創意或

特色 

5.簡報品質 

6.現場發表問答反應 

7.團隊成員出席及參與

表現 

8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.設計執行的完成度 

3.基本識別規範的專業

度 

4.整體作品呈現的視覺

強度 

5.簡報品質 

6.現場發表問答反應 

7.團隊成員出席及參與

表現 

8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.製作執行的完成度 

3.整體設計製作的專業

度及精緻度 

4.主題宣傳海報的品質 

5.主題網站的視覺品質 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說、問答反應

與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.視覺系統的專業嚴謹

度與創意性 

3.整體展示的效果 

4.主題宣傳海報或裝置

的品質 

5.主題網站的視覺效果 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.視覺系統的專業嚴謹

度與創意性 

3.整體展示的效果 

4.主題宣傳海報或裝置

的品質 

5.主題網站的視覺效果 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說與儀表態度 

 

 

視傳專

題研究

類 
 

 

 

審

查

進

度 

1.研究方向探索 
2.設計研究領域類型 
3.自我能力的評估 

1.研究方向說明 

2.所需資料的類型規劃 

3.相關文獻與理論的資

料蒐集方式說明 
 

1.研究方向說明 
2.文獻資料蒐集結果 
3.提出相關理論基礎 

1.研究或創作形式說明 

2.文獻資料研讀 
3.理論基礎整理 
4.作品或研究相關案例

蒐集 

1.文獻資料的整理分析 
2.熟悉相關理論基礎 
3.相關案例整理說明 
4.準備申請碩士班資料 

1.理論與文獻歸納與心

得整理 
2.案例分析評論 
3.提出研究/創作命題 
 

1.學術類：研究計畫、

研討會或期刊論文初

稿完成 

2.技術與創作類：研究

創作計畫、作品製作

與準備參加國際競賽 

3.提擬研究/創作方法 

1.學術類：完成投稿， 
2.技術與創作類：作品

參賽 
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實施年級 大三下 大四上 大四下 
一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

視傳專

題研究

類 
 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.對研究方向相關資訊

的認知與理解 
3.自我能力評估與研究

方向的一致性 
4.簡報品質 
5.現場發表與問答反應 
6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.對研究方向相關資訊

的認知與理解  
3.所需資料的蒐集規劃 
4.簡報品質 
5.現場發表與問答反應 
6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.對研究方向相關資訊

與學理的認知 
3.文獻資料蒐集成效的

充實度與組織整理 
4.簡報品質 
5.現場發表問答反應 
6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.相關學理處的理解 
3.文獻研讀的心得歸納 
4.研究方向的具體性 
5.相關案例的蒐集結果 
6.簡報品質 
7.現場發表問答反應 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.具備基礎理論概念 
3.文獻整理與研究方向

的組織關聯性 
4.案例蒐集與整理成效 
5.碩士班申請資料準備

狀況 
6.簡報品質 
7.現場發表問答反應 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度及寫作品質 
2.理論與文獻分析的組

織邏輯 
3.案例評論歸納與研究/

創作議題的擬定  
4.研究與創作命題的適

當性 

5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.服裝儀容 

1.論文報告初稿內容完

整性與組織邏輯 

2.報告寫作品質 
3.作品製作品質與參加

國際競賽準備成果 

4.研究/方法的適當性  
5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.服裝儀容 

1.投稿與參賽結果檢視 

2.研究計畫與論文初步

成果口試發表 

2.論文報告撰寫水準 
3.簡報品質與現場答辯

反應 
4.服裝儀容 

 

 

 

動畫類 

審

查

進

度 

 

1.主題發展與設計 
2.資料蒐集與分析 
3.故事概念與發想 
4.困難評估與解決 
5 成員分工與進度 

1.主題發展與設計 
2.資料蒐集與分析 
3.角色與美術設計 
4.分鏡腳本 
5.困難評估與解決 
6.分工與進度規劃 

1.主題發展與設計 
2 資料蒐集與分析 
3.角色發展與設計 
4.美術與場景設計 
5.動態分鏡 
6.3D 動畫-3D 角色建模 
7.2D 動畫-角色設定與動

作測試 
8.停格動畫-角色設定與

動作測試 

1.主題發展與設計 
2.動態分鏡修正 
3.3D 動畫-3D 角色場景

道具建模、骨架綁定

與測試 
4.2D 動畫-場景繪製與美

術風格設定 
5.停格動畫-場景道具製

作與美術風格設定 

1.3D 動畫-骨架綁定、動

畫製作、材質燈光著

色 
2.2D 動畫-完成動畫線稿 
3.停格動畫-場景道具製

作與美術風格設定 

1.3D 動畫-動畫製作、材

質燈光著色、影音合

成輸出完成初剪 A 
Copy 

2.手繪動畫-完成上色與

合圖 A Copy 
3.停格動畫-完成後製合

成 A Copy 

1.音樂設計 
2.影音合成精細算圖輸

出，3D 動畫、2D 動

畫、停格動畫 B Copy
完成 

3.展示與週邊商品設計 
4.網站與海報設計 
5.競賽書面資料 

1.影音合成精細算圖輸

出，3D動畫、2D動畫、

停格動畫B Copy完成 
2.展示設計與週邊商品設

計 
3.報及網站設計以及 FB, 

YouTube 宣傳 
4.競賽書面資料 
5.成果報告書 
6.現場解說 

評

分

項

目

細

則 

1.主題創新與可行：主

題之概念、創新、可

行性及其動機目的。 
2.資料分析與研究： 

相關主題資料蒐集與

比較。 
3.故事創意與劇本：故

事大綱、編寫與插圖

及溝通能力。 
4.困難評估與解決：技

術、資源、時效、預

算之可行。 
5.成員分工與進度：組員

個別專長與分工說明。 
6.提案溝通與表現： 

簡報內容與設計、發

表與答覆、團隊表

現、服裝儀容。 

1.上次評審建議之回覆與

陳述。 
2.主題創新與可行：主題

之概念、創新、可行

性及其動機目的。 
3.資料分析與研究： 

相關主題資料蒐集與

比較。 
4.角色與美術設計：角色

造型定裝與美術風格

設計。 
5.分鏡腳本：分鏡故事溝

通能力。 
6.困難評估與解決：技

術、資源、時效、預

算之可行。 
7.提案溝通與表現： 

簡報內容與設計、發

表與答覆、團隊表

現、服裝儀容。 

1.上次評審建議之回覆與

陳述。 
2.主題創新與可行：主題

之概念、創新、可行

性及其動機目的。 
3.資料分析與研究： 

相關主題資料蒐集與

比較。 
4.角色與美術設計：角色

造型定裝與美術風格

設計。 
5.動態分鏡：影音呈現與

溝通能力。。 
6.3D角色與或場景建模。 
7. 手繪動畫-角色設定與

動作測試 
8. 停格動畫-角色設定與

動作測試 
9.提案溝通與表現： 

簡報內容與設計、發

表與答覆、團隊表

現、服裝儀容。 

1.上次評審建議之回覆

與陳述。 
2.主題創新與可行：主

題之概念、創新、可

行及其表現。 
3.故事溝通能力：故事

能溝通，並與觀眾連

結。 
4.動態分鏡：含圖與聲

音之動態分鏡溝通能

力。 
5.建模與骨架綁定：角

色、場景、道具建模。 
6. 手繪動畫-場景繪製與

美術風格設定 
7. 停格動畫-場景道具製

作與美術風格設定 
8.提案溝通與表現： 

簡報內容與設計、發

表與答覆、團隊表

現、服裝儀容。 

1.骨架綁定：骨架綁定調

整、骨架綁定動作測

試。 
2.動畫製作：動畫分段與

微調。 
3.材質著色：材質紋理、

燈光與著色。 
4.手繪動畫-完成動畫線

稿與 
5.停格動畫-場景道具製

作與美術風格設定 
6.簡報內容與設計、發表

與答覆、團隊表現、

服裝儀容。 

1.動畫製作：動畫分段

與微調完成 
2.材質著色：材質紋

理、燈光與著色。 
3.影音合成輸出：音效

處理製作與影音合成

算圖輸出。 
4.3D 動畫-完成初剪 A 

Copy 
5.手繪動畫-完成上色與

合圖 A Copy 
6. 停格動畫-完成後製合

成 A Copy 
7.現場解說：現場解說

與回應。 

1.音樂設計：音樂、音

效製作完成。 
2.影音合成輸出：精細

Full HD 影音輸出 B 
Copy完成品。 

3.展示與週邊商品設

計，如公仔等 
4.海報及網站設計以及

FB, YouTube 宣傳。 
5.競賽書面資料，含國

際競賽與新一代參賽

等初審書面資料。 
6.現場解說：現場解說

與回應。 

1.精細 Full HD 影音輸

出，3D 動畫、2D 動

畫、停格動畫 B Copy
完成 

2.展示設計與週邊商品設

計如公仔等 
3.報及網站設計以及 FB, 

YouTube 宣傳 
4.競賽書面資料國際競賽

與新一代參賽等初審

書面資料。 
5.成果報告書企劃書、作

品截圖說明、展示現

場照片、作品完成檔

等。 
6.現場解說：現場解說與

回應。 
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實施年級 大三下 大四上 大四下 

一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

互動媒

體類 

審

查

進

度 

1.設計動機與目的 
2.類型分析與研究 
3.案例蒐集與分析 
4.媒體內容構想雛形 
5.能力評估及學習計畫 
6.競賽調研及參賽規劃 

1.專題企劃書（初稿） 
2.媒體內容架構提案 
3.視覺風格研究與提案 
4.類型研究與測試 
5.困難點分析及解決方

案 

1. 專題企劃書（修正） 
2. 媒體內容架構 
3. 主角視覺風格設計 
4. 場景視覺風格設計 
5. 互動模式測試與實驗 

1. 專題企劃書（終） 
2. 內容架構（終） 
3. 視覺風格設計進度 
4. 互動模式技術研究 
5. 互動媒體設計展現 

1.視覺風格設計進度 
2.互動模式技術研究 
3.互動媒體設計進度 
4.音樂與音效設計 
5.展示設計提案 

1.專題展示與進度 
2.主題文宣海報 
3.主題網站架構雛形 
4.週邊商品設計 

1.專題成果展示 

2.專題結案報告書 

3.廣告與行銷規劃 

4.主題文宣海報 
5.主題網站 

1.畢業專題創作成果 
2.展示設計與週邊商品

設計 

評

分

項

目

細

則 

1.創新性與可行性： 

媒體類型與內容陳述

的創新程度、可執行

性評估。 

2.類型分析與研究： 

媒體技術研究、應用

領域及未來發展。 

3.案例蒐集與分析： 

案例蒐集與專題的關

連度、案例分析的多

角度與完整性、技術

層面的案例分析、內

容層面的案例分析。 

4.媒體內容情感表達： 

內容雛形與創作動機

與目的之關連性、創

作觀點陳述的明確

性、情感的表達性、

內容與媒體類型的連

結性。 

5.提案整體表現： 

簡報內容與設計、提

案企劃綱要、發表與

答覆、團隊表現、服

裝儀容。 

1.專題企劃書： 

上次評審建議之回

覆、企劃書結構的完

整性、資料蒐集與分

析、創作內容架構與

陳述。 

2.媒體內容架構： 

內容的完整性與創新

性、觀點陳述的明確

性、高情感表達、媒

體類型與內容的關聯

度、可執行性。 

3.視覺風格設定與研

究： 

視覺風格設計的分析

與研究、創新性、細

膩性、美感表達、風

格與議題的連結性。 

4.類型研究與測試： 

媒體技術研究、創作

類型之媒體測試、困

難點分析與解決方

案。 

5.提案整體表現： 

簡報內容與設計、提

案企劃綱要、發表與

答覆、團隊表現、服

裝儀容。 

1.專題企劃書： 

上次評審建議之回

覆、企劃書結構的完

整性、資料蒐集與分

析、創作內容架構與

陳述、視覺風格研究

與設計、互動模式研

究與測試。 

2.媒體內容架構： 

內容的完整性與創新

性、觀點陳述的明確

性、高情感表達、媒

體類型與內容的關聯

度、可執行性。 

3.視覺風格設計： 

同左、進度（主角加

場景必需達到 20%以

上）。 

4.互動模式測試與實驗 

專題視覺設計應用於

互動表現（二種以上

互動測試）、模式的

創新性、模式的技術

性、可性行評估。 

5.提案整體表現： 

簡報內容與設計、提

案企劃綱要、發表與

答覆、團隊表現、服

裝儀容。 

1.專題企劃書： 

同左、企劃書撰寫的

完整性。 

2.媒體內容架構： 

如「第二次」評分細

則、創作專題整體展

現、動畫的節奏與張

力。 

3.視覺風格設計及進

度： 

如「第二次」評分細

則、進度（整體視覺

設計需達 60%以

上）。 

4.互動模式技術研究： 

互動媒體的技術性與

創新性、專題創作需

應用的互動技術研究

與測試、需達 70%以

上的可執行性測式。 

5.提案整體表現： 

簡報內容與設計、提

案企劃綱要、發表與

答覆、團隊表現、服

裝儀容。 

1.視覺風格設計進度： 

如「第二次」評分細

則、進度（整體視覺

設計需達 90%以

上）。 

2.互動模式進度： 

需達 90%以上的可執

行性測式、互動媒體

的技術性與創新性。 

3.互動媒體整合： 

專題創作整體展現、

動畫的節奏與張力。

（需完成一個完整性

之場景或章節內容以

上進度） 

4.聲音及展示設計： 

音樂音效符合內容情

感、展示規劃的創新

性。 

5.提案整體表現： 

簡報內容與設計、提

案企劃綱要、發表與

答覆、團隊表現、服

裝儀容。 

1.專題內容與進度： 

專題創作的完整性、

內容的創新性、內容

的陳述性、觀點的影

響性等。 

2.專題的視覺性表現： 

視覺風格設計、美感

與細膩性、創新性設

計美學。 

3.專題的互動性表現： 

互動媒體技術應用、

互動過程的流暢性、

使用者體驗。 

4.宣傳海報、網站設計

及週邊商品設計： 

5.現場解說與回應： 

現場解說與回應、團

隊精神表現。 

1.專題內容成果展示： 

同左 1。 

2.專題視覺設計與互動

表現： 

同左 2與左 3。 

3.宣傳海報、網站設計

及週邊商品設計： 

4.廣告與行銷規劃、

競賽書面資料。 

5.專題成果報告書 

6.現場解說與回應： 

現場解說與問題回

應、團隊精神表現。 

1.畢業專題創作成果專

題的創新性、完整

性、視覺設計、互動

設計⋯⋯。 

2.展示設計與週邊商品

設計 

3.專題成果報告書 

4.現場解說與回覆： 

同左。 
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實施年級 大三下 大四上 大四下 
一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

 

形象設

計類 

審

查

進

度 

1.專案設計的主題概念與

目的(至少提出 5個主

題) 

2.專案設計問題分析 

3.相關案例收集與初步分

析 

4.小組能力的分析與分工 

1.業主或專案市場的研究 

2.競爭者分析 

3.行銷相關分析與品牌

定位 

4.創意命名 

5.擬定設計項目與初步

的創意構想 

6.專案設計預期貢獻、

障礙或困難 

7.小組能力的分析與分工 

1.專案命名定案 

2.大量的標誌、主視覺草

圖 

3.各設計項品的精確規劃 

4.專案設計預期貢獻、障

礙或困難 

5.小組能力的分析與分工 

1.標誌或主視覺設計

稿 

2.多種視覺系統的設

計草案(如包裝設計

結構與視覺表現) 

3.專案整體設計邏輯

與創意的改善 

 

 

1.視覺系統定案或色稿 

2.基本視覺識別規範 

3.主要應用品設計 

4.各種相關設計品的設計

規劃 

 

1.標誌與主視覺的應用 

2.視覺設計系統 

4.主題文宣海報 

5.主題網站架構雛形 

6.展示陳列設計 

1.依規範執行完成所有

的形象設計品 

2.主題文宣海報或裝置 

3.主題網站 

4.周邊產品 

5.展示陳列設計 

 

1. 依規範執行完成所有

的形象設計品 

2.主題文宣海報或裝置 

3.主題網站 

4.周邊產品 

5.展示陳列設計 

 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.簡報品質 

3.現場發表與問答反應 

4.團隊成員出席及參與表

現 

5.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.設計企劃的完成度 

3.簡報品質 

4.現場發表問答反應 

5.團隊成員出席及參與

表現 

6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.設計執行的完成度 

3.標誌、主視覺的適切性

或包裝結構設計的可行

性 

4.簡報品質 

5.現場發表問答反應 

6.團隊成員出席及參與表

現 

7.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的

完整度 

2.設計執行的完成度 

3.設計作品的創意、

品質及特色 

4.包裝結構的創意或

視覺特色 

5.簡報品質 

6.現場發表問答反應 

7.團隊成員出席及參

與表現 

8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.設計執行的完成度 

3.基本識別規範的專業度 

4.整體作品呈現的視覺強

度 

4.簡報品質 

5.現場發表問答反應 

6.團隊成員出席及參與表

現 

7.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.製作執行的完成度 

3.整體設計製作的專業

度及精緻度 

5.主題宣傳海報的品質 

6.主題網站的視覺品質 

7.團隊成員出席及參與

表現 

8.現場解說、問答反應

與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.視覺系統的專業嚴謹

度與創意性 

3.整體展示的效果 

4.主題宣傳海報或裝置

的品質 

5.主題網站的視覺效果 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.視覺系統的專業嚴謹

度與創意性 

3.整體展示的效果 

4.主題宣傳海報或裝置

的品質 

5.主題網站的視覺效果 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說與儀表態度 

包裝類 審
查

進

度 

1.專案設計的主題概念與

目的(至少提出 10個主

題) 

2.專案設計問題分析與定義 

3.預計執行內容評估與規

劃 

4.相關案例收集與初步分

析 

5.小組能力的分析與分工 

1.前次審查意見及改善

說明 

2.專案設計市場的研究 

3.包裝策略擬定 

4.擬定設計項目與初步

的創意構想 

5.專案設計預期貢獻、

障礙或困難 

6.小組能力分析與分工 

1.前次審查意見及改善說

明 

2.專案命名與草圖發想。 

3.大量的包裝結構草圖 

4.專案中各項設計品的鋪

陳規劃 

5.整體風格的示意 

6.小組能力的分析與分工 

1.前次審查意見及改

善說明 

2.專案命名定案與主

視覺設計 

3.包裝結構草圖 

4.包裝視覺設計草圖 

5.包裝白模 

6.專案整體設計邏輯

與創意的改善 

1.前次審查意見及改善說明 

2.包裝材料印刷評估試驗 

3.包裝結構定案 

4.包裝視覺定案 

5.整體形象整合 

6.各種相關設計品的設計

規劃 

1.所有設計品完成 

2.1:1成品完成 

3.主題網站架構雛形 

4.主題海報與周邊宣傳

品設計 

5.展示陳列設計 

1.完整企畫書呈現 

2.精緻包裝成品實體展

示。 

3.精緻周邊宣傳品與網

站展示。 

4.整體專案形象展示。 

5.新一代參賽初審書面

資料完成 

1.展示表現的專業品質 

2.現場解說的品質 

3.參加國際競賽的規劃

準備 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.簡報品質 

3.現場發表與問答反應 

4.團隊成員出席及參與表

現 

5.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.設計企劃的完成度 

3.簡報品質 

4.現場發表問答反應 

5.團隊成員出席及參與

表現 

6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 

2.設計執行的完成度 

3.包裝結構的適切性或可

行性 

4.簡報品質 

5.現場發表問答反應 

6.團隊成員出席及參與表

現 

7.服裝儀容 

 

 

1.提案企畫書內容的

完整度 

2.設計執行的完成度 

3.專案命名定案標誌

或主視覺的創意與

品質 

4.包裝結構的創意或特

色 

5.簡報品質 

6.現場發表問答反應 

7.團隊成員出席及參

與表現 

8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整度 

2.設計執行的完成度 

3.視覺系統的嚴謹度與活

潑性 

4.包裝結構與視覺創意的

整合度 

5.專案整體呈現的視覺強度 

6.簡報品質 

7.現場發表問答反應 

8.團隊成員出席及參與表現 

9.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 

2.製作執行的完成度 

3.整體設計製作的專業

度及精緻度 

4.包裝設計的精緻度與

展示的規模 

5.主題宣傳海報的品質 

6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說、問答反應

與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.包裝設計的專業嚴謹

度與創意性 

3.整體展示的效果 

4.主題網站的視覺效果 

5.團隊成員出席及參與

表現 

6.現場解說與儀表態度 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 

2.整體展示的效果 

3.團隊成員出席及參與

表現 

4.現場解說與儀表態度 
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實施年級 大三下 大四上 大四下 
一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

書籍設

計類 
審

查

進

度 

1.擬定製作主題 

2.資料收集整理分析 

3.產生設計構想 

4.提出設計議題目的 

1.發展創意構想 

2.設計命題與執行策略

企劃 

3.背景資料與相關作品

的比較分析 

4.取材、資源與進度分工

規劃 
5.企劃書撰寫 

1.構想與技法的相關資料

收集 

2.問題分析與擬定解決方

案 
3.創意表現與造型風格之

技法實驗 

4.設計方法流程整理 

5.書籍內容架構與分鏡腳

本 

1.創意概念與草圖發想 

2.風格表現手法 

3.書籍內容的調性發展 

4.圖文版面規劃 

 

1.創意表現與完稿製作 

2.整體風格強度與精緻度 

3.主題傳達與敘事明確 

4.書籍形式與版型的美感 

5.封面標題與形象構想 

1.創意表現與完稿製作 

2.主要書籍之圖文頁面

完成 

3.書籍形式與版型的美

感 

 

1.所有作品精緻後製完成 

2.形象與周邊系列設計 
3.展示設計定稿 

4.新一代參賽初審書面資

料完成 

1.整體設計的品質 

2.展示表現的專業品

質 

3.現場解說的品質 
4.參加國際競賽的規劃

準備 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.完成製作的進度 
3.簡報品質 
4.現場發表與問答反應 
5.團隊的表現(組員出

席) 
6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.完成製作的進度 
3.簡報品質 
4.現場發表與問答反應 
5.團隊的表現(組員出

席) 
6.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 
2.完成製作進度 
3.作品內容架構規劃與組

織的完整度 
4.草圖與造型的表現 

5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊的表現(組員出席) 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.完成製作進度 
3.技法的發展 
4.專案整體設計邏輯與

創意的改善 
5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊的表現(組員出

席) 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 
2.完成製作進度 
3.整體視覺風格的生動與

強度 
4.視覺美感與製作的精緻

度 

5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊的表現(組員出席) 
8.服裝儀容 

1.完成製作進度 
2.整體視覺設計、風格

與展示的品質 
3.提案報告書內容的完

整度 
4.主題網站架構雛形 
5.團隊的表現(組員出

席) 
6.現場解說、問答反應

與儀表態度 

1.專案整體設計作品後

製的專業品質 

2.主題形象與周邊系列

的設計規劃 
3.整體展示的效果 
4.主題宣傳海報 
5.主題網站 
6.團隊的表現(組員出

席) 
7.現場解說與儀表態度 

1.整體設計的品質 

2.展示表現的專業品

質 

3.現場解說的品質 
4.參加國際競賽的規劃

準備 

創意商

品類 
審

查

進

度 

1.專案設計的主題概念

與目的(至少提出 5個

主題) 

2.專案問題分析與目標 

3.趨勢與相關案例分析 

4.小組能力的分析與分

工 

 

 

1.業主或專案市場的研究 

2.競爭者分析 

3.使用者需求分析 

4.創意命名發展 

5.擬定設計項目與初步

的創意構想 

6.專案設計預期貢獻、

障礙或困難 

7.小組能力的分析與分

工 

1.使用者設定(角色/人物

誌) 

2.業主設定(商業模式) 

3.商品概念結構化(價值

劇本/活動劇本/互動劇

本) 

4.創意命名定案 

5.專案設計預期貢獻、障

礙或困難 

6.小組能力的分析與分工 

1.商品草模試作(圖表/

平面草圖/立體模型/

介面模擬)與評估 

2.業主商業模式評估 

3.視覺表現與造形風格

之技法實驗 

4.專案整體設計邏輯與

創意的改善 

1.商品調整與精模製作 

2.商業模式調整與定案 

3.標誌與主視覺草案 

4.各種相關設計品的設計

規劃 

 

 

1.商品定案 

2.商品規格與使用說明

訂定 

3.標誌與主視覺定案 

4.主題文宣海報 

5.主題網站架構雛形 

6.展示陳列設計 

1.所有作品精緻後製完

成 

2.主題文宣海報或裝置 

3.主題網站 

4.周邊產品 

5.展示陳列設計 

 

 

1.所有作品精緻後製

完成 

2.主題文宣海報或裝

置 

3.主題網站 

4.周邊產品 

5.展示陳列設計 

 

評

分

項

目 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.簡報品質 
3.現場發表與問答反應 

4.團隊成員出席及參與

表現 
5.服裝儀容 

 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.各項分析的深入度 
3.簡報品質 
4.現場發表問答反應 
5.團隊成員出席及參與

表現 
6.服裝儀容 

 

1.提案企畫書內容的完整

度 
2.商品設計執行的完成度 

3.命名的創意性和可行性 

4.簡報品質 
5.現場發表問答反應 
6.團隊成員出席及參與表

現 
7.服裝儀容 

 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.商品設計執行的完成

度 

3.設計作品的創意、品

質及特色 
4.視覺試作的創意及特

色 

5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊成員出席及參與

表現 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完整

度 
2.商品設計執行的完成度 
3.商品與視覺風格的整合

度 
4.整體作品呈現的視覺強

度 

5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊成員出席及參與表

現 
8.服裝儀容 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.商品製作執行的完成

度 
3.整體設計製作的專業

度及精緻度 
4.主題宣傳海報的品質 
5.主題網站的視覺品質 
6.團隊成員出席及參與

表現 

7.現場解說、問答反應

與儀表態度 

 

1.整體設計製作的專業

度及精緻度 
2.整體展示的效果 
3.主題宣傳海報或裝置

的品質 
4.主題網站的視覺效果 
5.團隊成員出席及參與

表現 
6.現場解說與儀表態度 

 

1.整體設計製作的專

業度及精緻度 
2.整體展示的效果 
3.主題宣傳海報或裝

置的品質 
4.主題網站的視覺效

果 
5.團隊成員出席及參

與表現 
6.現場解說與儀表態

度 
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實施年級 大三下 大四上 大四下 

一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目 

基礎(主
題)研究

或實驗

類 

審

查

進

度 

1.組員興趣、能力與社

會資源全面盤點，找

出大家的交集區和非

交集區，並形塑分工

合作的圖像， 

2.以上述盤點結果，繪

出專題製作範圍與方

向圖表， 

3.進行相關資料收集與

分類整理， 

4.進入基礎領域的研究

議題探索與釐清，撰

寫計畫書草案。 

(參考紅點概念組比賽

得獎作品之創意起源

點與的核心價值，注

意其中變與不變的是

什麼？) 

1以準備階段為基礎，選

定一個小焦點做嘗試性

的實驗與研究 

2探索其設計應用價值 

    (包括普世與獨特

價值) 

3 基礎構想調修與轉向之

必要性與可能性，  

4基礎設計演習，不斷檢

驗與釐清 

5團隊分工合作紀律、效

能、 

6對成果自我評估與檢

討， 

7展望與重新形塑或修訂

計劃書。 

 

1 以第二階段成果，回顧

第一次提案內容，檢核

需要修正增減之處。 

2.再次釐清設計價值的意

義琙方向 

     (包括普世與獨特

價值) 

3.擴大或深化設計嘗試。 

4.基礎構想再次調修，  

5.基礎設計再演習 

6.對成果自我評估與檢討 

7.展望與重新形塑修訂計

劃書。 

（以下兩學期將依照各

組狀況，由師生合作

修訂成具體、更細膩

的進度規劃。以下僅

為初步參考） 

1.針對前階段的努力成

果，找尋不同觀點與

方向的開展。 

2.對於可能的不足加以

補強。 

3.進行應用示範的製作

實驗與驗證 

4.預估未來的發展與團

隊工作方式。 

 

1.研究或實驗主體之應用

示範完成 

2.進行國際競賽資料整理

的規劃與準備 

3.團隊合作效率再次檢核 

 

1.研究成果的創意細節

與表現形式之修飾 

2.完整的陳列及說明 

3.周邊商品之設計製作 

 

1.所有作品精緻後製完成 

2.展示設計定稿 

3.新一代參賽初審書面資

料完成 

4.主題宣傳海報及網站 

 

1.整體設計的專業品

質 

2.展示表現的專業品

質 

3.現場解說的專業品

質 

4.參加國際競賽的規

劃準備 

評

分

項

目 

1.該次進度實質成果

50% 

2.團隊分工合作的努力

度 20% 

3.視覺溝通的設計效果

10% 

4.語言、文字表達的清

晰度 10% 

5.發表時的親切度與幽

默度 10% 

（以上評分標準，依

照每階段狀況可進行

微調） 

1.該次進度實質成果 50% 

2.團隊分工合作的努力度

20% 

3.視覺溝通的設計效果

10% 

4.語言、文字表達的清晰

度 10% 

5.發表時的親切度與幽默

度 10% 

（以上評分標準，依

照每階段狀況可進行

微調） 

1.該次進度實質成果 50% 

2.團隊分工合作的努力度

20% 

3.視覺溝通的設計效果

10% 

4.語言、文字表達的清晰

度 10% 

5.發表時的親切度與幽默

度 10% 

（以上評分標準，依

照每階段狀況可進行

微調） 

1.提案企畫書內容的完

整度 
2.完成製作進度 
3.創意構想與實際表現

的成效 
4.主題內容的呈現邏輯

與風格 
5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊的表現(組員出

席) 
8.服裝儀容 

 

1.提案企畫書內容的完整

度 
2.完成製作進度 
3.創意構想與實際表現的

成效 

4.專案整體作品視覺風

格、美感及製作的精緻

度 
5.簡報品質 
6.現場發表問答反應 
7.團隊的表現(組員出席) 
8.服裝儀容 

1.完成製作進度 
2.整體視覺設計、風格

與展示的品質及視覺

美感與製作的精緻度 
3.主題形象與周邊系列

的設計規劃 
4.提案報告書內容的完

整度 
5.主題宣傳海報 
6.主題網站架構雛形 
7.團隊的表現(組員出席) 

8.現場解說、問答反應

與儀表態度 

1.主題系列性設計發展的

成果 
2.作品後製的品質 
3.整體展示的效果 
4.主題宣傳海報 
5.主題網站 
6.團隊的表現(組員出席) 
7.現場解說與儀表態度 

 

 

1.主題系列性設計發

展成果的完整度 
2.作品後製的品質 
3.整體展示的專業品

質 
4.主題宣傳海報品質 
5.主題網站 
6.團隊的表現(組員出

席) 
7.現場解說與儀表態度 

主題行

銷設計

類 

審

查

進

度 

1.專案設計的主題概念

與目的(至少提出 5個

主題，目的包括業主

目的及專案目的) 
2.專案設計問題分析

(客戶行銷稽核與視覺

稽核) 
3.相關案例收集與初步

分析 

4.小組能力的分析與分工 

1.業主及專案市場的研究 
2.競爭者分析 
3.行銷相關分析 
4.專案命名與文案發展 
5.擬定行銷策略及設計策

略(設計項目與初步的

創意構想) 
6.專案設計預期貢獻、障

礙或困難 
7.小組能力的分析與分工 

1.專案命名與文案定案 

2.大量的標誌、主視覺草圖 

3.行銷媒介各設計項目的

精確規劃 
4.專案設計預期貢獻、障

礙或困難 
5.小組能力的分析與分工 

1.標誌或主視覺設計稿 
2.行銷媒介各設計項品

的視覺草案 

3.專案整體設計邏輯與

創意的改善 

 

 

1.標誌及主視覺設計定案 
2.行銷媒介各設計項品的

視覺定案 

3.各種相關設計品的設計

規劃 

1.所有設計品完成 

2.主題文宣海報 
3.主題網站架構雛形 
4.展示陳列設計 

1.所有作品精緻後製完成 
2.主題文宣海報或裝置 
3.主題網站 
4.周邊產品 
5.展示陳列設計定稿 

1.所有作品精緻後製完

成 
2.主題文宣海報或裝

置 
3.主題網站 
4.周邊產品 
5.展示陳列設計定稿 
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實施年級 大三下 大四上 大四下

一、執行階段 一 (提擬議題方向) 二 (執行策略企劃) 三 (設計製作) 四 (成果展覽) 
二、審查次數 1 2 3 4 5 6 7 8 
三、審查時間 平面群：第 6 週 

數位群：第 8 週(4/13) 
平面群：第 12 週 
數位群：第 13 週(5/18) 

平面群：第 18 週 
數位群：第 18 週(6/22) 

大約第 4 週 大約第 10 週 大約第 18 週 校內展(3 月底) 校外展(5 月) 

四、

審查

進度

及評

分項

目

主題行

銷設計

類

評

分

項

目

1.提案企畫書內容的完

整度

2.簡報品質

3.現場發表與問答反應

4.團隊成員出席及參與

表現

5.服裝儀容

1.提案企畫書內容的完整

度

2.行銷與設計企劃的完成

度

3.簡報品質

4.現場發表問答反應

5.團隊成員出席及參與表

現

6.服裝儀容

1.提案企畫書內容的完整

度

2.設計執行的完成度

3.標誌、主視覺的適切性

或行銷媒介設計項目的

可行性

4.簡報品質

5.現場發表問答反應

6.團隊成員出席及參與表

現

7.服裝儀容

1.提案企畫書內容的完

整度

2.設計執行的完成度

3.設計作品的創意、品

質及特色

4.行銷媒介設計的創意

或視覺特色

5.簡報品質

6.現場發表問答反應

7.團隊成員出席及參與

表現

8.服裝儀容

1.提案企畫書內容的完整

度

2.設計執行的完成度

3.行銷策略與視覺風格的

整合度

4.整體作品呈現的視覺強

度

5.簡報品質

6.現場發表問答反應

7.團隊成員出席及參與表現

8.服裝儀容

1.提案企畫書內容的完

整度

2.製作執行的完成度

3.整體設計製作的專業

度及精緻度

4.主題宣傳海報的品質

5.主題網站的視覺品質

6.團隊成員出席及參與

表現

7.現場解說、問答反應

與儀表態度

1.整體設計製作的專業度

及精緻度

2.主題行銷設計的專業嚴

謹度與創意性

3.整體展示的效果

4.主題宣傳海報或裝置的

品質

5.主題網站的視覺效果

6.團隊成員出席及參與表

現

7.現場解說與儀表態度

1.整體設計製作的專

業度及精緻度

2.主題行銷設計的專

業嚴謹度與創意性

3.整體展示的效果

4.主題宣傳海報或裝

置的品質

5.主題網站的視覺效

果

6.團隊成員出席及參

與表現

7.現場解說與儀表態度

五、提案方式 1.提案企劃書

2.簡報

1.提案企劃書

2.簡報

1.提案企劃書

2.簡報

1.提案企劃書

2.簡報

1.提案企劃書

2. 簡報

1.提案企劃書

2.現場說明

1.提案成果報告書

2.整體展示

3.現場說明

1.提案成果報告書

2.整體展示

3.現場說明

六、審查人員 分群各評

(平面群分 3 組各評) 
分群各評

(平面群分 3 組各評) 
分群各評

(平面群分 3 組各評) 
分群各評

(平面群分 3 組各評) 
分群各評

(平面群 3 組一起評) 
分群各評

(平面群 3 組一起評) 
全體教師 全體教師

七、每次審查成

績評定

打成績

(佔學期成績 40%) 
(通過/不通過) 

打成績

(佔學期成績 60%) 
(學期總成績不及格者檔修) 

打成績

(佔學期成績 10%) 
打成績

(佔學期成績 40%) 
打成績

(佔學期成績 50%) 
(學期總成績不及格者重

做一年) 

打成績

(佔本項學期成績 20%) 
打成績

(佔本項學期成績 30%) 

八、學期成績之

評定

(一)每次提案審查平均成績計算：該組指導老師之分數不列入該組的平均分數計算內。

(二)每學期期末審查成績平均後，指導老師可再加減分數：-15~+5 / -15~+10(特殊狀況)

(三)四下期末成績計算方式：四下的課程成績佔 70%〔校內展20%+校外展 30%+紅點海報 10%+金點海報 10%+作品集 30%+指導老師的加減分數(+5/+10)~(-15)〕+證照與專業表現成果(不可 0 分)30%。

(四)如有特殊狀況者，提系務會議通過後，另案處理，不受上述指導老師加減分之限制。

第二條 本課程授課指導方式採各類別個別實務指導為原則。 

第三條 全數組員每週須與指導老師會面研討，並填寫指導紀錄表後繳至系辦建檔，每學期無故缺席達三次者即視為本課程不及格論。

第四條 本課程之組別與指導教師變更規定： 

一、製作類別異動：填寫畢業專題異動申請單，經主指導老師親自簽名通過及提案內容進度須達到該次審查的進度及標準。四年級上學期開學 1 週後，即不得再變動。 
二、組員異動：填寫畢業專題異動申請單，經新舊主指導老師親自簽名通過後始可變更。四年級上學期開學 1 週後，即不得再變動。 
三、除非製作類別異動申請通過，由系上重新配置主指導老師，否則主指導老師不得異動。

四、若有個案特殊情形，由主指導老師提送系務會議審議。

第五條 評審進度分為四階段，該階段未通過者，不得執行次階段的進度。 

第六條 全體必須於台中地區校外公開展出，其展出地點必須配合畢籌會規劃，並提系務會議審核通過後實施(每年 12月底前提出)，否則視同未完成本課程。

第七條 校內外展未通過者必須重修，通過者皆須以播放形式參加台北世貿新一代設計展，呈現風格配合畢籌會統一規劃，未參加者視同未通過本課程。 

第八條 「新一代設計展競賽」初選入圍者，以及由「校內展」成績排序推薦之組別，須代表該屆以實體作品於新一代設計展現場展出。 

第九條  視傳專題研究類不受第六~八條之限制，其另規劃校外投稿或參加國際競賽。 

第十條  預備直升本系碩士班者，必須於大四畢業前報名申請本系碩士班招生。如未完成報名申請，視同未通過本課程。

第十一條 申請大專生科技部專案者，成果報告書須投稿國內外研討會，未投稿者，本課程視同未通過。 

第十二條 本辦法如有未盡事宜，提系務會議討論審議，通過後實施。


